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A. Bobo String Construction
时间限制： 1 seconds

空间限制: 2048 megabytes

Bobo 在研究编码，以便向他的好朋友 oboB 传送信息。最近他研制出了一种“Bobo 编
码”，实际上就是一种二进制编码。但是和直接的二进制编码不同,“Bobo编码”分为三部分:
开头的“起始识别串”t,然后一段用来传递信息的“信息串”s，以及结尾的和“起始识别串”
相同的“终止识别串”t。给定一个需要传输的“信息串”s，以及一个识别串 t, 这个“信息
串”s的 Bobo编码即为 t + s + t,其中 +表示字符串的拼接。传送信息时 Bobo将他要传输
的信息串加密成“Bobo编码”逐个传输给 oboB，而 oboB在已接收到的串中只要发现出现
了两次识别串，就认为已经收到了“起始识别串”和“终止识别串”，从而停止接收信息。注
意这里识别串出现的次数可以重叠，例如如果识别串 s = 101,而 oboB接收到了 10101,那么
oboB就会认为识别串已经出现了两次，从而停止接收信息。

Bobo 还在为他设计的“Bobo 编码”洋洋得意，却丝毫没有意识到他犯了一个很大的错
误! 这一天，Bobo 要向 oboB 传送的信息串是 1101, 而他们约定的识别串是 010, 这样这个
信息串的“Bobo 编码”是 010 + 1101 + 010 = 0101101010, 然而 oBoB 在接收到前 8 个字
符 01011010 发现接收到的串里已经出现了两次识别串 010, 因此错误地把 01011010 当成了
“Bobo编码”。
然而即使如此，Bobo觉得他的“Bobo编码”还可以抢救一下。他想知道，在已知模式串

s以及要发送的信息串的长度 n情况下，能否找到一个合适的信息串使得“Bobo编码”能够
被正确解读? 正式地说，给定一个仅由 0和 1构成的字符串 t，以及一个正整数 n，你能否找
到一个长度为 n的仅由 0和 1构成的字符串 s,使得 t在 t + s + t中出现仅两次 (即只在开头
和结尾出现)?

输入格式

该题具有多组测试数据。在第一行输入一个正整数 T (1 ≤ T ≤ 1000)，表示测试数据的组
数。

对于每组测试数据，第一行输入一个正整数 n (1 ≤ n ≤ 1000),表示 Bobo要传输的信息串
的长度。

每组测试数据的第二行输入一个仅由 0 和 1 构成的字符串 t (1 ≤ |t| ≤ 1000), 表示 Bobo
和 oboB约定的模式串。

输出格式

对于每组测试数据，如果不存在任何长度为 n 的仅由 0 和 1 构成的字符串 s 使得 t 在
t+ s+ t中出现仅两次,在一行中输出 −1，否则输出一个满足条件的字符串 s。如果存在多个
满足条件的字符串 s，输出其中任意一个都会被视为正确。

A. Bobo String Construction 1
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样例输入 1 样例输出 1

2
6
101
3
0

001100
111

A. Bobo String Construction 2
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B. Bobo String Count
时间限制： 1.5 seconds

空间限制: 2048 megabytes

经过了“Bobo 编码”的失败 (有关“Bobo 编码”的信息，可以参考问题 Binary String
Construction 的题目描述)，Bobo 痛定思痛决定好好研究字符串，他现在考虑了一个十分简
单的问题:
给定一个仅由 0和 1组成的字符串 t以及一个正整数 n,对于 k = 0, 1, 2, . . . , n,你需要计算

有多少种长度恰好为 n的仅由 0和 1组成的字符串 s满足
• 字符串 t在字符串 s中出现恰好 k次 (注意这里的出现可以重叠，如 101在 10101中出
现了两次)。
由于答案可能过大，你需要将答案对 998244353(一个质数)取模。

输入格式

第一行输入一个正整数 n (1 ≤ n ≤ 2000)。
第二行输入一个仅由 0和 1构成的字符串 t (1 ≤ |t| ≤ 2000)。

输出格式

在一行中输出 n+ 1个数，依次表示 k = 0, 1, . . . , n时的答案。

样例输入 1 样例输出 1

10
1001

631 339 53 1 0 0 0 0 0 0 0

样例输入 2 样例输出 2

10
0

1 10 45 120 210 252 210 120 45 10 1

样例输入 3 样例输出 3

10
11

144 235 241 187 116 62 25 11 2 1 0

B. Bobo String Count 3
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C. Classical Problem?
时间限制： 3 seconds

空间限制: 2048 megabytes

一天,Bobo遇到了以下题目:
• 给定两个正整数 n (n ≥ 1)和 k (k ≥ 2),计算 n在 k进制表示下的各位数字之和 fk(n)。正
式地说,令序列 (a0, a1, . . . , aℓ)满足以下条件:

– aℓ ̸= 0
– ∀0 ≤ i < ℓ, 0 ≤ ai ≤ k− 1

–
ℓ−1∑
i=0

aiki = n

不难证明这样的序列 (a0, a1, . . . , aℓ)唯一。你需要计算 fk(n) =
ℓ−1∑
i=0

ai。

“这也太简单了，简直小菜一碟！”，Bobo飞快地通过了这个题，紧接着打开了下一题，题
目描述似曾相识:

• 给定两个正整数 n (n ≥ 1)和 K (K ≥ 2),你需要找到一个 2 ≤ k ≤ K使得 n在 k进制表示
下的各位数字之和最小。你只需要输出这个最小值。正式地说，你需要计算 min

2≤k≤K
fk(n)。

Bobo陷入了沉思，你能帮帮他吗?

输入格式

该题具有多组测试数据。在第一行输入一个正整数 T (1 ≤ T ≤ 50)，表示测试数据的组数。
对于每组测试数据，在一行中输入两个正整数 n,K (1 ≤ n ≤ 1018, 2 ≤ K ≤ 1018)，其具体

含义已经在题目描述中给出。

输出格式

对于每组测试数据，在一行中输出一个数字表示 min
2≤k≤K

fk(n)。

样例输入 1 样例输出 1

4
15 4
987654321 9
987654321 12345678
1 100

3
15
15
1

样例解释

对于第一组测试数据，最优方式是选择 k = 3，此时 15在 3进制下的表示为 (120)3，各位
数字之和为 1 + 2 + 0 = 3，是能够达到的最小值。其中 (x)y 表示 x是一个 y进制数。

C. Classical Problem? 4
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D. Election of the King
时间限制： 1 second

空间限制: 2048 megabytes

在遥远的 Boboland,每隔五年就会进行一次国王选举。今年恰逢 Boboland的又一次国王
选举。Boboland的每个城市已经推举出共 n位国王候选人，编号分别为 1, 2, . . . , n。这 n位
候选人拥有各不相同的政治倾向 a1, a2, . . . , an(1 ≤ ai ≤ 109 表示编号为 i 的候选人的政治倾
向，数字越大代表政治倾向越右，1表示极左,109 表示极右)。然后将举行以下候选人内部投
票机制来决定最终的国王:

• 投票进行 n− 1轮，每轮投票会恰好淘汰一名候选人，直到最终剩下的唯一一名候选人
成为最终的国王。

• 每轮投票规则如下:每名候选人可以投给任意一名除他以外的候选人。最终得票最多的
候选人会被淘汰。如果有多名得票同为最多的候选人，会淘汰所有得票同为最多的候选
人中政治倾向最右的那一位候选人。

你在观察了之前 Boboland 的每届国王选举，发现每名候选人都秉信着党同伐异的理念，
在每轮投票中都会执行以下策略:

• 在所有剩余的其他候选人中, 投票给和自己政治倾向相差最大的其他候选人 (即 i 号候
选人,如果仍然没被淘汰，会投票给 |aj − ai|最大的仍然没被淘汰的 j号候选人)。如果
存在多个和自己政治倾向相差最大的其他候选人，会选择投票给所有和自己政治倾向
相差最大的候选人中政治倾向最右的那一位候选人。

现在你想知道，谁会在今年 Boboland的选举中成为最终的国王?

输入格式

输入第一行包含一个正整数 n (1 ≤ n ≤ 106),表示候选人的人数。
输入第二行包含 n 个数 a1, a2, . . . , an (1 ≤ ai ≤ 109,ai 互不相同)，表示每名候选人的政治

倾向。

输出格式

在一行中输出一个数，表示最终会成为国王的候选人的编号。

样例输入 1 样例输出 1

4
5 1 8 10

1

样例输入 2 样例输出 2

4
10 1 9 6

3

D. Election of the King 5
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样例输入 3 样例输出 3

4
3 7 5 1

4

样例解释

为了帮助理解，我们提供了第一个样例的图示说明。下图给出了第一轮的投票结果，气泡
中说明了每个候选人会投票给谁。此时二号和四号候选人平票且同为最多，但是四号候选人
政治倾向更右 (即 a4 > a2)，故淘汰四号候选人。

下图给出了第二轮的投票结果，此时二号候选人得票最多，故淘汰四号候选人。

下图给出了第三轮的投票结果，此时一号和三号候选人平票且同为最多，但是三号候选人
政治倾向更右 (即 a3 > a1)，故淘汰三号候选人。

因此最终一号候选人当选国王。

D. Election of the King 6



南京大学第 19届算法设计大赛

D. Election of the King 7
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E. For the Treasury!
时间限制： 1 second

空间限制: 2048 megabytes

公元 11世纪初，有一些被称为维京人的丹麦入侵者在英格兰活动。
Askeladd是一群维京海盗的领袖，他在这片肥沃的土地上寻找宝藏。在一夜袭击了一个

村庄后，他们共收集了 n个宝藏，按顺序排列，价值分别为 a1, a2, . . . , an。Askeladd的团队
有一项关于如何分配这些宝藏的协议：作为领袖的 Askeladd将取走前面的 k个宝藏，即价值
为 a1, a2, . . . , ak 的宝藏，而其余海盗将分配其余的宝藏。但是，由于时间太晚，他们决定在
第二天早上进行这个分配。

Askeladd非常聪明且狡猾，他在夜间偷偷摸摸地试图重新安排宝藏，以便他可以获得更
多的宝藏总价值。然而，由于某种原因，他只被允许交换两个相邻的宝藏。此外，考虑到被其
他海盗发现的风险，每次交换将花费 Askeladd c 的价值。Askeladd 可以执行任意数量（可
能为零）的交换。

Askeladd想知道他可以获得的最大利润是多少（即他可以获得的所有宝藏总价值减去交
换所消耗的总代价）。

输入格式

第一行包含三个整数 n, k 和 c (0 ≤ k ≤ n ≤ 3 × 105, 0 ≤ c ≤ 109)，表示宝藏的总数量，
Askeladd取走的宝藏数量，以及交换相邻两个宝藏的成本。
接下来一行包含 n个整数 a1, a2, . . . , an (1 ≤ ai ≤ 109)，表示宝藏的价值。

输出格式

在一行中输出一个整数，表示 Askeladd能获得的最大利润。

样例输入 1 样例输出 1

3 2 1
1 3 5

6

样例输入 2 样例输出 2

3 2 2
1 3 5

4

样例输入 3 样例输出 3

4 2 1
2 3 5 6

7

E. For the Treasury! 8
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样例输入 4 样例输出 4

7 3 2
2 1 3 6 10 9 7

10

样例解释

为了帮助理解，我们提供了第一个样例的图示说明。当 Askeladd不进行任何交换时，他
获得的总利润等于 4。

Askeladd的最佳方法是先交换第一个和第二个宝藏，

然后交换第二和第三个宝藏，总利润为 6。

E. For the Treasury! 9
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E. For the Treasury! 10
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F. Merge the Squares!
时间限制： 2 seconds

空间限制: 2048 megabytes

就像所有的热爱数学的学生一样，Bobo很喜欢正方形，更喜欢大正方形，最喜欢的是把
许多小正方形合并成一个大正方形。“没错，这就是我在代数卷子上画正方形证明的原因”
,Bobo向代数学的教授解释道。

正因为这样，Bobo对完美正方形也很感兴趣。完美正方形指在一正方形内切割出大小都
相异的小正方形。完美正方形的最小阶数为 21阶，由 A. J. W. Duijvestijn发现。

然而,把一些大小相异的小正方形拼成一个大正方形对 Bobo来说太难了，他想先做一点
简单的，比如把排成 n行 n列的 n× n个边长为 1的小正方形拼成一个边长为 n的大正方形。

F. Merge the Squares! 11
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当然,Bobo可不能只用一次操作就把所有正方拼在一起，那样太无趣了。他现在有了一个新
的要求:每次合并的正方形数量必须要在 2到 50之间 (包含 2和 50),并且每次合并完之后的
形状仍然要是一个正方形。然后 Bobo并不知道应该如何操作，他把这个难题交给了你。

输入格式

在一行中输入一个正整数 n (1 ≤ n ≤ 1000),表示小正方形的行数和列数。

输出格式

在第一行中输出一个数字 m (0 ≤ m ≤ 106)代表操作次数。接下来 m行,每行输出三个数
字 x, y, k表示一次操作。其中 1 ≤ x ≤ n和 1 ≤ y ≤ n代表这次操作后合并出的大正方形左上
角所在的行号以及列号 (行号和列号用 1 − n表示),1 ≤ k ≤ n代表合并出的大正方形的边长。
你需要保证你每次操作都满足以下条件:

• x+ k ≤ n, y+ k ≤ n
• 当前以第 x行第 y列的格子为左上角的边长为 k的正方形内包含的都是完整的正方形，
且正方形的个数在 2到 50之间。

你还需要保证在所有操作做完之后，所有 n× n个边长为 1的小正方形会拼成一个边长为
n的大正方形。可以看样例解释以获得更多信息。

样例输入 1 样例输出 1

1 0

样例输入 2 样例输出 2

2 1
1 1 2

样例输入 3 样例输出 3

8 5
1 1 4
1 5 4
5 1 4
5 5 4
1 1 8

样例解释

为了帮助理解，我们提供了第三个样例的图示说明。第三个样例解答中的合并过程如以下
所示 (紫色代表每次合并的区域)。

F. Merge the Squares! 12
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G. Out of Context
时间限制： 1 seconds

空间限制: 2048 megabytes

Bobo作为一名记者，被要求写一篇有关 Boboland的长度为 n报道。Bobo本想既不吝惜
溢美之词，又带点批判的眼光去写这篇报道，但他害怕被有心之人断章取义说这是一篇抨击
Boboland的文章。一篇长度为 n的报道可以看做是一个长度为 n的整数序列 a1, ..., an，其中
−m ≤ ai ≤ m代表一个赞美度为 ai 的语句。一旦在报道中出现连续的 k个语句使得它们总赞
美度小于 0且满足 k ≥ 2,那么这连续的 k个语句就有可能被有心之人断章取义地截取下来反
过来攻击 Bobo. Bobo不希望这样的事情发生，他想知道，在不被断章取义的情况下，他能
够写出多少篇不同的文章?
正式地说，你需要计算有多少个长度为 n的整数序列 a1, a2, . . . , an 满足:
• 对于所有的 1 ≤ i ≤ n,都有 −m ≤ ai ≤ m
• 对于所有的 1 ≤ l < r ≤ n,都有

r∑
i=l

ai ≥ 0。

由于答案可能过大，你需要将答案对 998244353(一个质数)取模。

输入格式

在第一行中输入两个正整数 n,m (1 ≤ n,m ≤ 5000)，分别代表报道的长度以及报道的语句
的范围。

输出格式

在一行中输出一个正整数，表示答案。

样例输入 1 样例输出 1

3 3 130

样例输入 2 样例输出 2

5 1 64

样例解释

为了帮助理解，我们提供了第一个样例测试用例的图示说明。我们用以下七个 emoji表情
从左到右依次表示文章里的赞美度从 3到 −3递减的语句。

G. Out of Context 15
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以下两个文章就满足不被断章取义的条件，因为任意包含超过一个语句的语句连续段赞
美度之和都至少为 0。

以下两个文章就会被断章取义，且可能被断章取义的语句连续段已经用红框标出。

G. Out of Context 16
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H. Portal 3
时间限制： 3 seconds

空间限制: 2048 megabytes

发生了什么？你在哪里？你惊醒过来，发现自己处于一个奇怪但熟悉的地方。你四处张望，
墙上的标志立刻提醒你，你现在在“光圈科技丰富学习中心”。

嗨，Chell，很高兴再次见到你。这是 GLaDOS的电子音。她似乎很兴奋地看到你，你可
能会想知道为什么你又来到这里。事实是，在一些失败的试验之后，我终于意识到，你是唯
一伟大的测试对象！光圈科技需要你！你被她的突然爆发吓到了。但她随后又用柔和的声音
说，别害怕，你只需要在一些房间中完成一些测试，但这次你需要尽快完成。当所有测试完
成后，你可以获得一个蛋糕作为奖励。

在光圈科技丰富学习中心的 GLaDOS

你不知道是否可以相信她，但你只能尽快完成所有测试。光圈科技丰富学习中心有 n个不
同的房间，编号为 1到 n。由于你不在的这几年里的光圈科技的飞速发展，现在你可以直接从
任何房间 i到房间 j（1 ≤ i, j ≤ n），但要花费 aij 的时间。你可以假设对于所有 1 ≤ i ≤ n，都
有 ai,i = 0，对于所有满足 i ̸= j的 1 ≤ i, j ≤ n，都有 ai,j ≥ 0。此外，由于在光圈科技计算机丰
富学习中心存在的单向电梯、凝胶、同伴方块和机器人，可能会出现对于 i ̸= j有 ai,j ̸= aj,i 的
情况。GLaDOS交给了你一个每个测试所在房间的列表 v1, v2, . . . , vk (k ≥ 2, 1 ≤ vi ≤ n)。你
需要按顺序访问列表上的房间,并尽快完成所有测试。你现在在房间 v1 中，准备随时参加第
一次测试。由于你对所有测试都非常熟悉，因此可以忽略完成每个测试所需的时间，你只需
要尽量减少访问房间的总时间成本，这听起来很容易。

哦，我忘了提醒你，为了让这些测试稍微轻松一点但又不至于过于简单，你可以看看你身
后。你转过身来，发现盒子里有一个传送门枪，但盒子上写着“限量使用：在开始测试前只
能使用一次”。经过近距离的观察，这个传送门枪不是通过射击来创建传送门，而是通过输入
房间号码来创建传送门。旁边放着一份指南，上面说在尝试完成所有测试之前，你可以输入
两个数字 i, j，满足 1 ≤ i ≤ j ≤ n，然后将创建一个双向传送门，使你可以在不用花费时间的
情况下直接从一个房间移动到另一个房间，这意味着 ai,j = aj,i = 0。你必须在尝试完成所有
测试之前选择 i和 j，而且不能更改。因此，你需要仔细选择两个房间以打开传送门，然后尽
快完成所有测试。你现在想知道的问题是，你最少需要多少时间才能完成所有测试？
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输入格式

第一行包含两个整数 n, k (2 ≤ n ≤ 500, 2 ≤ k ≤ 106)，表示光圈科技丰富学习中心中房间
数量和房间列表的长度。

接下来有 n行，第 i行 (1 ≤ i ≤ n)包含 n个整数 ai,1, ai,2, . . . , ai,n (0 ≤ ai,j ≤ 109)，描述从
一个房间直接移动到另一个房间所需的时间。

最后一行包含 k个整数 v1, v2, . . . , vk (1 ≤ vi ≤ n)，描述你需要按顺序访问的房间序列。

输出格式

在一行中输出一个整数，表示完成所有测试所需的最短时间。

样例输入 1 样例输出 1

3 4
0 4 2
3 0 6
5 1 0
1 2 3 1

3

样例输入 2 样例输出 2

4 10
0 1000000000 1000000000 1000000000
1000000000 0 1000000000 1000000000
1000000000 1000000000 0 1000000000
1000000000 1000000000 1000000000 0
4 3 2 1 3 2 4 1 2 3

6000000000

样例输入 3 样例输出 3

2 2
0 1
2 0
2 1

0

样例解释

为了帮助理解，我们提供了第一个样例的图示说明。表示光圈科技丰富学习中心的图如下
所示。
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如果我们在房间 1和 2之间打开一个传送门，图将变成以下形式：

此时，完成所有测试的最佳路线如下：1 → 2 → 1 → 3 → 2 → 1，总时间为 0+0+2+1+0 = 3。
这里粗体数字对应于完成测试的房间。

如果我们在房间 2和 3之间打开一个传送门，图将变成以下形式：
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此时，完成所有测试的最佳路线如下：1 → 3 → 2 → 3 → 2 → 1，总时间为 2+0+0+0+3 = 5。
如果我们在房间 1和 3之间打开一个传送门，图将变成以下形式：

此时，完成所有测试的最佳路线如下：1 → 3 → 2 → 1 → 3 → 1，总时间为 0+1+3+0+0 = 4。
因此，最优的方案是在房间 1和 2之间打开一个传送门，完成所有测试所需的最短时间为

3。
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I. Square Game
时间限制： 1 seconds

空间限制: 2048 megabytes

你听说过 Hex 游戏吗?Hex 游戏是一种在六边形棋盘上玩的双人游戏，游戏规则是红/蓝
双方轮流将自己颜色的棋子放置在棋盘的空格子上，直到红方棋子连接棋盘的上下两边/蓝方
棋子连接棋盘的左右两边为止，达成连接目标的一方获得游戏胜利。连接的条件是存在一条
己方棋子颜色的路径使得路径上连续两个格子的小六边形都有至少一条公共边。例如以下两
个 Hex棋局都是蓝方获得胜利。

不难证明，Hex游戏一定有且仅有一个获胜方。
Bobo 也想玩 Hex 游戏，但他觉得棋盘里每个格子是六边形的太麻烦了，于是他发明了

如下的 Square游戏!Square游戏的规则和 Hex游戏规则类似，也是红/蓝双方轮流将自己颜
色的棋子放置在棋盘的空格子上，直到红方棋子连接棋盘的上下两边/蓝方棋子连接棋盘的左
右两边为止，达成连接目标的一方获得游戏胜利。只不过在 Square 游戏中，棋盘变成了由
许多小正方形组成的矩形棋盘，连通的条件仍然是存在一条己方棋子颜色的路径使得路径上
连续两个格子的小六边形都有至少一条公共边 (即四连通)。如下是两个在 5 × 6 的棋盘上的
Square游戏棋局，结果分别是红方胜和蓝方胜。
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Bobo 十分兴奋，想去找他的朋友 oboB 分享这个 Square 游戏，但 oboB 听完 Bobo 说
完规则后立刻就发现了问题:Bobo发明的这款 Square游戏中可能出现平局!例如以下两个在
5× 6的棋盘上的 Square游戏棋局结果都是平局，因为双方都无棋可下了，而且红方棋子并
没有连通棋盘的上下两边，蓝方棋子也没有连通棋盘的左右两边。

“可是......平局的棋局应该不多吧？”Bobo还在嘴硬.为了反驳 Bobo,oboB随手就画出了
一个 n行 m列由红色格子和蓝色格子构成的矩阵，“我从里面随机挑出一个子矩阵作为棋盘，
都有不小的概率都是一个平局的棋局!”。Bobo看了一下似乎确实是这样，但他突然又想到了
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什么,“为了使 Square游戏的规则成立，选出的子矩阵上下必须全是红色的，左右必须全是
蓝色的！(对应示例图中矩阵上下和左右红/蓝色的线)”。oboB实在是拿这个嘴硬的 Bobo没
办法了，“那你数一数，有多少种这样的棋局?”
正式地说，给定一个 n行 m列的矩阵 A，其中矩阵中的每个格子要么为红色 (用 R表示)

要么为蓝色（用 B表示）。我们用 Ai,j 表示矩阵第 i行第 j列的格子颜色，你需要计算有多少
对四元组 (x1, x2, y1, y2)满足以下条件 ((x1, y1)和 (x2, y2)分别是你选取的子矩阵的左上角和右
下角的坐标):

• 2 ≤ x1 ≤ x2 ≤ n− 1, 2 ≤ y1 ≤ y2 ≤ m− 1 (选取的必须要是子矩阵)
• ∀y1 ≤ j ≤ y2, Ax1−1,j = Ax2+1,j = R (子矩阵上下必须都是红色的)
• ∀x1 ≤ i ≤ x2, Ai,y1−1 = Ai,y2+1 = B (子矩阵左右必须都是蓝色的)
• 不存在 P = ((i1, j1), (i2, j2), . . . , (iℓ, jℓ)满足: (不存在连通子矩阵上下的红色路径)

– ℓ ≥ 1, i1 = x1, iℓ = x2
– ∀1 ≤ k ≤ ℓ, x1 ≤ ik ≤ x2 ∧ y1 ≤ jk ≤ y2
– ∀1 ≤ k ≤ ℓ,Aik,jk = R
– ∀1 ≤ k ≤ ℓ− 1, |ik − ik+1|+ |jk − jk+1| = 1

• 不存在 P = ((i1, j1), (i2, j2), . . . , (iℓ, jℓ)满足: (不存在连通子矩阵左右的蓝色路径)
– ℓ ≥ 1, j1 = y1, jℓ = y2
– ∀1 ≤ k ≤ ℓ, x1 ≤ ik ≤ x2 ∧ y1 ≤ jk ≤ y2
– ∀1 ≤ k ≤ ℓ,Aik,jk = B
– ∀1 ≤ k ≤ ℓ− 1, |ik − ik+1|+ |jk − jk+1| = 1

输入格式

在第一行中输入两个数字 n,m (1 ≤ n,m ≤ 300)，分别表示矩阵的行数和列数。接下来 n
行,第 i (1 ≤ i ≤ n)行包含一个长度为 m的仅由 R和 B组成的字符串，其中第 i行中字符串
的第 j (1 ≤ j ≤ m)个字符为 R代表矩阵的第 i行第 j列的格子颜色是红色，为 B代表矩阵的
第 i行第 j列的格子颜色是蓝色。

输出格式

在一行中输出一个整数，表示有多少子矩阵构成一个平局的 Square游戏棋局 (正式的定
义已经在题面中给出)。

样例输入 1 样例输出 1

6 6
RRRRRB
BRRRBB
BBRBBB
BBBRBB
BBRRRB
BRRRRR

2
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样例输入 2 样例输出 2

5 5
BRRRB
BBRRB
BRBRB
BRRBB
BRRRB

1

样例输入 3 样例输出 3

7 7
BRRRRRB
BRBBBRB
BBRBRBB
BRRRRRB
BBRBRBB
BRBBBRB
BRRRRRB

7

样例输入 4 样例输出 4

3 3
RRR
BRB
RRR

0
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样例输入 5 样例输出 5

20 20
RRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
BRRRRRRRRRRRRRRRRRRB
BBBBBBRRBBBBRRRRRRRB
BRRRRBBBBRRBRRRRRRRB
BRRRRRRRRRRBRRRRRRRB
BBBBBBBBBBBBRRRRRRRB
BRRRRRRRRRRRRRRRRRRB
BRRRRRRRRRRRRRRRRRRB
BBBBBBBBBRRRRRRRRRRB
BRRRRRRRBRBBBBRRRRRB
BRRRRRRRBBBRRBRRRRRB
BRRRRRRRRRRRRBRRRBBB
BRRRRRRRRRRRRBRBBBRB
BBBBBBBRRRRRRBBBRRRB
BRRRRRBRRRRRRRRRRRRB
BRRRRRBRRRRRRRRRRRRB
BRRRRRBRRRRRRRRRRRRB
BBBBBBBBBBRRRRRRRRRB
BRRRRRRRRRRRRRRRRRRB
RRRRRRRRRRRRRRRRRRRR

0

样例输入 6 样例输出 6

20 20
RRRRRRRRRRRRRRRRRRRR
BBBRBRBBRBBBBBRBBRBB
BBRBBRBBRBBBBBRBRRBB
BBRBBBRBRBBBBRBBRBBB
BBRBBBRBBRBBRBBBRBBB
BBBRBBRBBBRBBRBBRBBB
BBBRBBBRBBRBBBRRBBBB
BBRBBBBRBBRBBBBBBBBB
BBRRBBRBBBRRBBBBBBBB
BBBBRRBBBBBRBBBBBBBB
BBBBBBBBBRRRBBBBBBBB
BBBBBBBBRBBBBBBBBBBB
BBBBBBBRBBBBBBBBBBBB
BBBBBBBRBBBBBBBBBBBB
BBBBBBBBRBBBBBBBBBBB
BBBBBBBBBRBBBBBBBBBB
BBBBBBBBBRBBBBBBBBBB
BBBBBBBBBRBBBBBBBBBB
BBBBBBBBBRBBBBBBBBBB
RRRRRRRRRRRRRRRRRRRR

5
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样例解释

注意本题除了这里给出的六组样例外还有一组 n = m = 25的样例数据，在评测网站中给
出，可以自行下载。
为了帮助理解，我们提供了前两个样例的图示说明。第一个样例中的两个合法子矩阵如以

下所示。

第二个样例中的一个合法子矩阵如以下所示。
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J. We are the Lights
时间限制： 1 second

空间限制: 2048 megabytes

一天 Bobo正在参加国际灯光展，他注意到了角落里有 n×m盏灯，排成 n行 m列，初始
时所有灯都是灭的。

Bobo注意到了每行和每列旁边都有开/关两种按钮，这意味着他可以进行以下 4种操作：
1. row i on: 将第 i行的所有灯打开。
2. row i off: 将第 i行的所有灯关闭。
3. column i on: 将第 i列的所有灯打开。
4. column i off: 将第 i列的所有灯关闭。
调皮的 Bobo当然不会放过这个机会。给出 q个的操作，你需要求出 Bobo在按顺序执行

这 q次操作后有多少盏灯是打开的状态。

输入格式

第一行输入三个正整数 n,m, q (1 ≤ n,m ≤ 1000, 1 ≤ q ≤ 10000)，分别表示灯的行数，列
数，以及 Bobo做的操作的个数。
接下来 q行，每行表示一个操作，操作的输入方式已在题目描述中给出。

输出格式

在一行中输出一个数字，表示按顺序进行 q次操作后处于打开状态的灯的数量。

样例输入 1 样例输出 1

2 2 3
row 1 on
column 2 off
row 2 on

3

样例输入 2 样例输出 2

3 4 4
row 1 on
column 3 on
row 3 on
column 2 off

7

样例解释

为了帮助理解，我们提供了第二个样例测试用例的图示说明。灯总共有三行，每行四个。
初始时所有灯都是关上的，如下图所示。
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在进行了第一次操作后，灯的开关情况如下图所示。

在进行了第二次操作后，灯的开关情况如下图所示。

在进行了第三次操作后，灯的开关情况如下图所示。
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在进行了第四次也就是最后一次操作后，灯的开关情况如下图所示。此时还剩下 7盏灯亮
着。
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